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21 世紀から 22 世紀にかけての新たなルネッサンス時代は、人々の創造性の種を幅広く開

花させ、あらゆる境界を超えた融合・共創を実現し、創造性の民主化時代を迎えています。も

ちろん、社会的課題はいまだ多く、さまざまな差別、分断があり、地球規模の環境破壊も大きく

課題として残っています。AI の台頭などによる、先の見えない予測不能な VUCA 社会の中で

の不安、危機感も大きくあります。 

でも、だからこそ、学ぶ・働く・生きるということの意味が大きく本質的にとらえなおされ、改

めて未来にひとかけらでも関わることができるという実感、何か希望の種を自ら創る喜びと自信

を育んでいくことができる可能性が開いています。私たち一人ひとりは、こうした創造・共創・共

感の時代において、何ができるでしょうか。 

STEAM とは、そうした現代に強烈に生まれてきた単語です。誰しもが、職業などに関わら

ず科学者やアーティストのように、自ら考え、感じ、喜び、苦悩すること、発見者・発明家のよう

に試行錯誤すること。一人ひとりが未来を創る・世界を変えることができる・・・そうしたプレイフ

ルなマインドセットや信念が背後にあります。各々の専門性の醍醐味がかけあわさり、技術革

新の背景もあり、改めて五感や身体性を用いて体験・創造する。そうした体験・創造から得られ

る、より深い理解やメタ（俯瞰）視点は、きっと従来の学びの意義（科目や専門分野の知恵の意

義・価値）をさらに深く広く再発見させ、同時に生きる力や喜び、自信をゆっくり育んでくれるは

ずです。 

 

今回は短い時間ではありますが、簡単に、上記のような考え方や Playful STEAM という言

葉の影に隠れたさまざまな大事なキーワードをご紹介すると同時に、さまざまな具体的な

STEAM 活動事例をご紹介します。同時に、世界的には STEM・STEAM のトピックが出る際に

は必ずといって良いほど議論される GENDER（多様性）の課題についても言及します。米国の

研究によれば、多くの現代の人には、男性を科学、女性を人文系と無意識に結び付けてしまう、

無意識バイアスがあることがわかっています。また、日本は、STEM 分野の女性研究者の割合

が諸外国に比べても著しく低い状況です。特に数学分野では諸外国、他分野に比べても圧

倒的に低く、またその数値が近年も全く上がってきていないのが現状です。 

ユネスコの学習権の宣言にあるように、女性だけでなく、さまざまな個性、価値観、感性を

もつ一人ひとりが、自分が好きなものを好きと言い、自分なりの方法で向き合い続けることがで

きることは、一人ひとりが生きていく上で大切な基本的な権利です。そのためにも、やはり多く

の人が無意識のうちに抱えている偏見・無意識ながらも相手を悲しませてしまう言い方などに

気付くこと、まずは多様な価値観が認められるような環境を作っていくことが重要です。モノト

ーンの価値観に支配されずに多様なあり方で好きなものに自由に向きあい多様なペースで歩

める社会を作っていくためにも、まずはデータとしても現状を把握し、多様な視点から STEAM

などの 21 世紀の学び・遊びと環境を積極的にデザインし、より心躍るプレイフルな未来社会を、

みなさまとご一緒に今後模索できれば幸いです。 
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STEAM : playfulness

STEAM

STEAM 

steAm STEAM Sports Laboratory

STEM Girls Ambassador
MIMS
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21 – 22 Century!?

STE(A)M!?

STEM STEAM

Science = Technology = Engineering = 
Arts = Mathematics = 

2012/13
2018

“ The Future is Yours to Shape” 

playful

Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics, Sports/Shintaisei

Discover Create/Invent

Explore!(Tinker)
How

(Japan/NY/Dominican Republic)
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/ /
Playtesting & STEAM workshop

Big Circuit with SLIME

SLIME; made by my daughter SOU!

steAm online PLAY SCHOOL(Slime/AI/MathDesign)
/ ( ! STEAM

STEAM x Sports
…

STEAM
… STEAM

STEAM Sports Laboratory

Computational Media: 

https://tokushodepart.com/

STEAM x x

STEAM
65 BigData

STEAM Sports 
Laboratory, Inc.steAm, Inc.
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STEAM x Gender ISSUE

STEAM x GENDER ISSUE in the world

RESULTS OF HARVARD UNIVERSITY’S IAT FOR GENDER AND SCIENCE. DATA IS FROM 299,298 TESTS TAKEN BETWEEN JULY 
2000 AND MAY 2006.

STEAM x GENDER ISSUE in Japan

http://www.gender.go.jp/about_danjo/whitepaper/r01/zentai/html/zuhyo/zuhyo01-00-25.html

Esp. Math x GENDER ISSUE in Japan

Esp. Math x GENDER ISSUE in Japan
(2008 2018 )

- Explicitly reject the "no good women" claim -
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Thank you!!!
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